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HERZLICH WILLKOMMEN

Liebe Leser und Leserinnen

Eines vorweg! Die neue Affinity-Version macht Spafd, ist
effektiv und vereint alle Funktionen der drei vorherigen
Programme unter einem Dach. Die neue Software lduft nach
ersten Versuchen sehr stabil. Wahrend ich das Magazin mit
dem neuen ,Affinity-Studio® setze, entwickelte sich nach und
nach ein gewisses ,Aha-Erlebnis“ im Umgang mit dieser
neuen Version.

Hatte man bei Serif/CANVA noch Anfang Oktober 2025 den
Software-Kauf der 2er-Version gestoppt und das Affinity
Forum auf ,Read-Only“ gestellt, war es am 30. Oktober 2025
dann soweit. Viele Anwender waren sauer und zum Teil
verunsichert, was die ,Macher mit der Software vor hatten.
Nun wissen wir es und es ist positiv ausgegangen. Kein Abo!
Und danndie Info, dass die neue Version véllig kostenlos sein
wird —fiirimmer.

Das alles mochte ich zum Anlass nehmen, in diesem Heft
liber die aktuelle Version zu berichten. Allerdings werde ich
weiterhin meinen Themen-Schwerpunkt auf die Layout-
Funktionen des Programms richten. Ergeben sich Arbeits-
schritte, die auch die Vektor- und Pixel-Funktionen betreffen,
wird das natiirlich mit einfliefRen.

Und nun wiinsche ich recht viel Freude beim
Lesen und Ausprobieren.
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DAS NEUE AFFINITY-STUDIO 3 VON CANVA

App-Einstellungen...
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HERZLICH WILLKOMMEN

Liebe Leser und Leserinnen

Esist bitter, wenn man ein Magazin zu einer Software heraus-

twortlichen Firma monatelang
nichts tut. BekanntermaSen ist die Firma Serif 32 an CANVA
verkauft worden. Seit gefihlt mehreren Monaten versucht
man beim Affinity-Publisher eine 2.6.4 Version herauszu.
bringen, nur um einen Berg vall mit Fehlern zu beseitigen.
die sich in den vergangenen Versionen angesammelt hatten
Somit waren die Anwender immer auch .Beta-Tester’, was
sich nach hinten heraus immer mehr verschlimmert hat
Diesen Zustand nehme ich zum Anlass, Ihnen mit dem Mez-
Magazin Nr. 30 das letzte Heft anzubieten. Danach wird es
keine Hefte mehr geben. Das Herausgeben van 30 Heften
und 3 Sonderheften war schon ein Kraftaks, Immer wieder
mussten Themen gefunden werden, die die Leser interes-
sieren, irgendwann gehen einem da auch die Tipps und

Wirklich schade!

Mein Dank gilt all meinen Le
immer wiedergekommen, habe;
und sich an den Inhalten, Tip|
hoffentlich auch angewendet. I

v sende |

Ausgabe 01/2025
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Ihr Georg Walter

Musste man sich bei der 2er-Version noch drei
verschiedene  Programme  herunterladen,
kommt die neue Version mit nur einer einzigen
Installationsdatei aus. Nach der Installation
kann man die Versionsnummer (iber ,Hilfe-
Info* abrufen. Angegeben wird hier eine ,3er-
Version®, wobei das Sinn macht, obwohl aufden
ersten Blick keine neuen Funktionen hinzu-
gekommen sind. Die Software ist kostenlos und
soll es auch bleiben. Bei der Installation muss
man ein CANVA-Konto angeben, oder ein-
richten, sonst lasst sich die Software nicht
installieren. Fiir die Nutzung der Al-Funktionen
muss man bei CANVA einen Business-Plan

angeben, dieser ist kostenpflichtig. Ndheres
dazu wird in der Hilfe beschrieben.

Wer sich nicht sicher ist, kann nattrlich die
bisherigen Versionen 1 oder 2 auf dem Rechner
weiter verwenden. Mit der neuen Version wird
auch ein neues Datenformat eingefiihrt.
Dateien haben jetzt nach dem Speichern die
Endung *.af. Ob diese Version das Zeug dazu
hat, Adobe das Fiirchten zu lehren, wage ich zu
bezweifeln. Aber darum geht es auch nicht. In
einem Erklar-Video bei YouTube wurde darauf
hingewiesen, dass jeder Anwender wohl ein
kostenloses Font-Paket bekommen soll.
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NEUE FUNKTIONEN IN AFFINITY-STUDIO 3

Uber die Hilfe findet man einen Eintrag, in dem neue Funktionen beschrieben werden. Dort heifst es:
Fiir alle, die bisher mit Affinity Designer 2, Affinity Photo 2 und Affinity Publisher 2 gearbeitet haben,
sind die folgenden Features zum ersten Mal in Affinity verfiigbar.

Neue Features fiir Kunden der Version 2.x

Drei Designwelten in einer App

e Innovatives neues Konzept

e Grafikdesign, Fotobearbeitung und DTP - alles in einer App

e Nahtloser Wechsel zwischen den Designwelten durch simples Umschalten zu einem
anderen Studio

e Leistungsstarke neue Workflow-Varianten mithilfe mehrerer Studios

o Kein ldstiges Wechseln zu anderen Apps, kein ewiges Exportieren und Importieren
verschiedener Dateien

e Keine Qualitatsverluste durch Konvertierung bei Export und Import

o Effizienteres Arbeiten = mehr Zeit fiir kreative Ideen

e Nutzen Sie kreative Techniken aus anderen Designsparten

Affinity Studios
e Die Studios ("Personas" in den Vorgingerversionen) sind Arbeitsbereiche,
die fur ganz bestimmte Aufgaben entworfen wurden.
e Zuden Standardstudios gehoren:
Vektor: Fur Grafikdesign und Illustrationen

o Pixel: Fiir Fotobearbeitung und Rastergrafiken
o Layout: Fiir Seitenlayouts und DTP
o Canva Al fiir Werkzeuge, die auf KI und maschinelles Lernen

setzenZusatzlich konnen Sie noch Studios fir den Export von Slices, die
Retusche und das Colour Grading einblenden.
e Bequemes Umschalten zwischen den Studios per F-Tastenkiirzel

Vollstindig konfigurierbare Oberfliche fiir IThre Designs
e Erstellen selbst definierter Studios fiir bestimmte Aufgaben,
Marken, Kunden und Kampagnen
o Verwalten der Studios
o Ein-/Ausblenden von Studios
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o O O O O

Umbenennen von Studios

Neuordnen der Studios

Klonen bestehender Studios

Festlegen eigener Namen, Symbole und Farben fiir Studios
Importieren/Exportieren von Studios

Anpassen der Studios — Hinzufiigen, Entfernen und Neuordnen der Werkzeuge
Anpassen der Werkzeugleiste und Symbolleiste an Ihre Anforderungen

Design der App-Oberfliche

Aussagekraftige monochrome Icons mit neuem Look tiberall in der App
Kontextleisten lassen sich frei auf dem Bildschirm verschieben und

an Elementen der Arbeitsbereiche anpinnen

Ubersichtlicher Look durch Ausblenden erweiterter Werkzeugoptionen
Vereinheitlichte Menits und Tastenkiirzel

Vorschau aller Dateiformate im Dialogfeld "Exportieren”

Canva AI/Maschinelles Lernen
Canva Al

O O O O O

o

Generatives Erstellen von Bildern/Vektoren
Hintergrund entfernen

Motiv auswihlen

Tiefeninformationen (Depth Map) erstellen
Das Werkzeug ,Generativ erweitern®

Das Werkzeug ,Generative Filllung”

Das Werkzeug ,Generative Bearbeitung“

Maschinelles Lernen

Das Werkzeug , Portratunschirfe*

Das Werkzeug ,Portratausleuchtung“

Das Werkzeug , Kolorieren*

Das Werkzeug ,SuperAuflosung”

Das Werkzeug ,Ausgewihlte Tiefe markieren“

KI-gesteuerte Hilfe iiber das Panel "Ritson fragen"

Nachzeichen von Bildern

Auch bekannt als Vektortracing und automatisches Tracing
Umwandeln geéffneter oder platzierter Bilder in Vektorgrafiken
Anpassen des Schwellenwerts fiir das Nachzeichnen von Kontrastgrenzen in Bildern
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e Steuern der Kurvenanpassung an die Kontrastgrenzen von Bildern
e Geteilte Ansicht fiir den bequemen Vergleich von Pixel- und Vektordarstellung

Gitterverlaufsfiillungen
e Anwenden konfigurierbarer Vektorgitterfillungen
o Ideal fuir realistische Schatten und Farben
e Hinzufiigen und Anpassen von Kreuzungsknoten
e Anpassen der Steuergriffe fiir den Feinschliff

Schraffurfiillungen
e Bearbeiten der Schraffurfiillungen importierter CAD-Dokumente
e Importieren von Dateien fiir Schraffurmuster (.pat) als Paletten
e Vektorisieren als Polykurve oder einzelne Kurven
e Anwenden von Mehrfachfillungen mit Schraffuren tiber das Panel "Darstellung”

Verankern von Verliufen und Layoutseiten
e Verankert die Position eines Verlaufs direkt auf der Seite anstatt auf einem Objekt

Panel "QuickAnpassungen"”
e Schneller Zugriff auf gingige Anpassungen
e Gezieltes Anwenden mehrerer Anpassungen nacheinander, ohne das Panel zu
verlassen

Anpassungspinsel
o Anwenden aller Anpassungen durch simples Malen von Pinselstrichen
e Intuitives und unkompliziertes Anwenden von Anpassungen
e Pinselstriche erzeugen wihrend des Malens eine Maske
e Variieren von Fluss, Deckkraft und Mischmodus wihrend des Malens
o Erstellt eine zerstorungsfreie Anpassungsebene

Filterpinsel
o Alldie Vorteile des Anpassungspinsels, aber dieses Mal fiir Filter
o  Erstellt eine zerstérungsfreie Filterebene

Anpassungsfunktion "Tonwertkomprimierung”
e Eine Alternative zu dem Studio "Tone Mapping"
e Nicht-raumliches Tone Mapping ("Komprimierung") von HDR auf einen
standardmifigen Dynamikumfang
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e Schneller fir das Rendern in Echtzeit
e Wird als zerstorungsfreie Anpassungsebene angewendet

Anpassungsfunktion "Tonwertdehnung”
e Bei Astrofotos steuern Sie mit der Anpassung die Belichtung des gestapelten Bildes,
indem Sie seine Tonwerte dehnen.
o Verschiedene Dehnungsmethoden
e Gleichmifigere Steuerung im Vergleich zu den Anpassungen "Gradationskurven" und
"Tonwertkorrektur"

Filter "Bloom”
e Varianten fiir einen gesittigten Bloom-Effekt und ein entsittigtes Leuchten
e Separates Steuern von Sittigung, Zwischentdnen und Lichtern
e Ideal fir Infrarotfotos und 3D-Renderbilder
e  Zerstorungsfreies Anwenden

Filter "Bildst6rung”
e 20 Storeffekte, wie etwa chromatische Aberration, statisches Rauschen, Verpixelung
und Pixelversatz
e Vorschau in Echtzeit
e Stapeln von Bildstdrungsebenen fiir noch kreativere Effekte
o Zerstorungsfreies Anwenden

Filter "Multiband-Scharfung”
o Fiir das subtile Hervorheben von Details
e Keine Ringeffekte und Lichthofe an besonders starken Kontrastgrenzen
o Ideal fur Portritaufnahmen und Astrofotografie
o Zerstorungsfreies Anwenden

QuickExport
e Einrichten, Klicken — fertig ist der Export
e Exportvorschau
e Exportieren nach Canva
e Anpassen Ihrer Favoritenliste fiir Exportformate
e Erstellen selbst definierter Vorgaben
e Platzieren von "Vorexport"-Bildern durch Ziehen aus der Exportvorschau
e Optional als separates Panel "QuickExport"
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EPUB-Export fiir digitale Publikationen
e Festes Layout: Prizise Reproduktion der Seitenlayouts, sodass alles genauso
aussieht, wie von Ihnen entworfen. Ideal fiir Hochglanzmagazine und Bildbande.
e Flexibler Fluss: Inhalte passen sich an die GrofRe des Gerits an, auf dem sie dargestellt
werden. Ideal fiir Romane und andere Publikationen, die nicht auf Grafiken setzen.

Panel "Datenzusammenfiithrung”
e Verwalten der Datenzusammenfithrung itber ein separates Panel
e Ansehen, Filtern, Sortieren und Verarbeiten der Zusammenfithrungsdaten mit
erweiterten Datenwerkzeugen
e Einfiigen von Feldern fiir die Datenzusammenfiithrung direkt aus dem Panel

Verkniipfte Textdokumente
e Bearbeiten externer Textquellen, die in Seitenlayouts platziert sind
e Verkniipfte Inhalte werden aktualisiert, wenn Sie die Originaldateien
verindern (wie bei verkniipften Bildern)
e Fiir DOCX-, RTF- und TXT-Dateien

Die Zusammenarbeit von Canva und Affinity
e Zugriff auf Affinity mit Ihren Canva-Anmeldungsdaten
e Exportieren einzelner Objekte und ganzer Designs in Canva-Ordner

Und einige fantastische Erweiterungen!
o Checkliste fiir Grafikdesign und Fotobearbeitung (Fenster > Checkliste)
o Zeilenwechsel nach internationalen Sprachregeln
e Erweiterte Verarbeitung vertikaler Schriftmafie fiir den Zeilenabstand
e DasVerfeinern einer Auswahl beseitigt nun Farbreste fiir eine noch prazisere
Erkennung der Kontrastgrenzen
e Mischmodus "Mischbox" (Pigment)
e Farbmarker bieten nun Meniioptionen fiir die Integration von Makros
e Optimiertes Rastern bei der Arbeit mit Auswahlbereichen auf Bild- und RAW-Ebenen
e Der Filter "Pixelmosaik” ist nun als zerstérungsfreier Live-Filter verfiigbar
e Erstellen von Farbverteilungen und direktes Anwenden ohne Speichern in Paletten
e Offnen von JPEG-/HEIF-Dateien mit Verstirkungsrastern als HDR-Bilder
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DIE INSTALLATION, ARBEITSUMGEBUNG, ANPASSUNGEN

Bei der Installation der neuen Software wird
man gefragt, wo auf der Festplatte installiert
werden soll. In einem Fenster wird einem unter
Windows der Arbeitspfad der V2-Version ange-
zeigt, mit dem Zusatz ,Affinity“. Damit in-
stalliert man Affinity Studio 3 in einem Unter-
verzeichnis der Vz2-Version. Das kann man
machen und hat keinen Einfluss auf die
Funktionalitat beider Versionen. Wer sich hier
unsicher ist, vergibt im Fenster einen vollig
neuen Pfad-Namen.

Nachdem man alles installiert hat, wird man
schnell feststellen, dass man die meisten
angepassten Funktionen der V2-Version neu
einstellen muss. Dazu gehoren fehlende Farb-
felder, fehlende Assets, fehlende Stile, Menii-
Icons, Text-Favoriten und einiges mehr. Man
muss sich Zeit nehmen um alles anzupassen.
Aus diesem Grund ist es sehr sinnvoll, wenn
man sich die oben genannten Panel-Einstel-
lungen aus der Version 2 vorab auf der Fest-
platte speichert, um sie dann in der neuen
Version wieder zu importieren. Dazu gehoren
Assets, Stile und Farbfelder. Das gilt auch fiir
Tastenkombinationen, die man allerdings aus
der alten Version speichern, und in der neuen
Version wieder einladen kann.

Die neue Arbeitsumgebung ist anfanglich sehr
gewbhnungsbediirftig. Weiterhin kann man,
den alten Persona-Einstellungen folgend, oben
links im Mendi, zwischen den Programmen hin
und her schalten. Simtliche lcons der Software
hat man angepasst, farblos, was anfanglich
sicherlich bedauerlich ist, weil man sich erst-

Datei

a % Vektor () Pixel # Canva Al H

Bearbeiten Dokument Text Vektor Pi

Keine Auswahl e

Coiion

Ansicht der neuen Persona-lcons

mal an sie gewéhnen muss. Das dauert seine
Zeit, sollte aber dann kein Problem mehr
darstellen. Auch die Meniileiste muss man
anpassen. Dies erreicht man mit einem rechten
Mouse-Klick auf dem obere Men(. Dann wahlt
man ,Symbolleiste anpassen‘. Etwas unge-
wohnt wird dann ein neues Menl(i geéffnet, aus
dem man die gewiinschten Funktions-lcons ins
Menii-Band ziehen kann, oder existierende
Icons aus dem Menli herauszieht, wenn man sie
nicht benotigt.

Das gilt auch fiir die Werkzeugleiste. Mit Hilfe
der drei Punkte unten in der Werkzeugleiste
ruft man das Meni ,Customise* auf, um
Anderungen vorzunehmen. Hier sind noch
kleinere Ubersetzungsfehler zu erkennen.
Arbeitet manim ,Layout-Modus*, dem friiheren
Publisher, und zieht man bei der Anpassung
der Werkzeugleiste ein Icon aus dem Bereich
Vektor, wie zum Beispiel ,Artboard®, in die
Leiste, hat dieses Icon keine Auswirkung, denn
der ,Layout-Modus“ldsst die Funktion Artboard
nicht zu. Ich habe das nicht fiir alle Icons
ausprobiert. Neu sind auch die Checkboxen in
den Meniis mit den ,drei Punkten“ Musste man
friher ein Hakchen setzen, aktiviert man nun
eine Funktion mit dem ,0On/Off Schalter*,
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TASTENKURZEL SPEICHERN UND LADEN

Allgemein
Maschinelles Lernen
Farbe

Performance
Oberflache
Werkzeuge
Tastenkirzel
Assistent
Photoshop Plugins
Verkniipfte Dienste
Autokorrektur
Abkiirzungen
Fiilltext
Titelausnahmen

Verschiedenes

Einstellungen

Tastenkirzel

Layout

Datei

Zuriicksetzen

Abmelden...

Alle schlieBen

Als Paket speichern...
Beenden

Drucken...

Exportieren » Als Vorlage...

Exportieren » Exportieren...

Exportieren » LUT...

ICC-Profil importieren...
Inhalt importieren » Aus Affinity 2...
Inhalt importieren 3 Aus Datei(en)...

Metadaten des Dokuments...

Alle Tastenkiirzel loschen

Strg+Alt+W

Sirg+P

Strg+Alt+Umschalt-+W

Neu aus letzter Viorgabe...
Neu aus Zwischenablage

Ne

NI

Beim Wechsel zu einer neuen Version, speziell
der aktuellen Affinity-Studio-Version, muss
man theoretisch die geliebten Tastenkombis
der Vorgangerversion wieder neu definieren. In
der 2er-Version hat man allerdings die Moglich-
keit, Einstellungen zu speichern und in der
neuen Version wieder hinzuzuladen. Dies ist
keine neue Funktion. Da ich das hier aber
angesprochen habe, erkldre ich noch einmal
die Prozedur. Dazu geht man in die Ein-

Strg+Alt+Umschalt+N

Strg+M

SchlieBen

stellungen der alten Software und speichert im
Bereich ,Tastenkirzel“ die Liste als ,*.afshort“ —
Datei ab. Nun schlieft man die alte Version,
startet die neue und ladt die Liste wieder in den
Einstellungen unter ,Tastenkirzel, fertig.
Somit kann man sich viel Arbeit sparen. Es
scheint aber so zu sein, dass vorhandene und
wichtige Kiirzel nicht tiberschrieben werden.

10
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DIE WERKZEUGLEISTE ANPASSEN

Alle Werkzeuge “~

Werkzeuge

Allgemein

Symbolleiste Trennelzment

Panels

Vektor

‘o
ArtBoard-
Werkzeug

In der Werkzeugleiste sieht man unten ,drei
Punkte. Uber diese Punkte ruft man ein Meni
auf, in dem man die Icons in der Leiste an-
passen kann. Dariiber hinaus, und das ist neu,
kann man fiir jedes Element in der Leiste, eine
kleine Hilfe (1) aufrufen. Dazu muss man nur
mit dem Mouse-Zeiger liber das gewiinschte
Symbol fahren. Uber ,Mehr Infos“ kann man
sich zum Symbol in der Hilfe weitere Infor-
mationen anlesen. Wahlt man im Menli eine
,Form“ aus, wird die gesamte Form-Palette
nochmals zusitzlich gedffnet (2). So kann man
schneller zwischen den Formen wechseln.

Farbpipetien

Konturbreite

a W Vektor () P

Customise

x

Werkzeuge zuricksetzen

ArtBoard-
Werkzeug

Hilfsmittel
einblenden

=

Formkonstrukteur

Magwerizeug Pradpinsel

Dokument Text Vektor

Datei Bearbeiten

> Master-Seiten I
GO

Rechteck [U]

Feichnet schnell und einfach Rechtecke
und Quadrate.

Ziehen =
ellen, +Umschalt = P

11
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EINIGE UNGEREIMTHEITEN IN DER NEUEN SOFTWARE

Das Andocken der Panels am Rand der APP
Um einen aufgeriumten Bildschirm zu be-
kommen, dockt man die vielen Panels links und
rechts am Rand der Software an. Im Meni
,Fenster — Panels“ kann man dann diese
Anordnung mit ,Vorgabe hinzufiigen“ als
Standard fiir jeden neuen Start der APP fest-
legen. Mochte man nun am Rand einen
weiteren Panel ,andocken’, sollte man vor-
sichtig sein. Eine vorhandene Vorgabe, die man
iberschreibt, fiihrt ndmlich dazu, dass die
Anordnung wieder auf den Ur-Zustand zuriick-
gesetzt wird. Das ist ein Fehler in der APP
Besser ist es, wenn man bei ,Vorgabe hinzu-
fligen“einen véllig neuen Namen vergibt. Dann
bleibt die Vorgabe auch bestehen.

Vorsicht

In diesem Zusammenhang sollte man auch
sehr vorsichtig agieren, wenn man die ,Studio-
verwaltung“ im oberen Meni Uber die drei
Punkte aufruft. Aktiviert man hier einen der
angegebenen Punkte, werden die Anord-
nungen der Panel am Rand der APP véllig
durcheinander gebracht. Man sollte also besser
alle Panels, die man bendtigt, per Hand tiber
das Menti ,Fenster“einfiigen.

Menii,,Datei platzieren“

Ich kann nicht sagen, ob das bei allen Windows-
Anwendern so ist, aber wenn man im Doku-
ment ein Bild platziert (STRG+SHIFT+M),
ruckelt der Bildschirm etwas. Ist das Bild im
Dokument eingefligt, scheint dieser Umstand
keine weitere Auswirkung zu haben.

Datei

a % Vektor (3 Pixel W Canva Al @
v Vektor

. Pixel

@

[9 | Slices

Bearbeiten Dokument Text Vektor Pixel

. Canva Al
. Retuschieren
. Colour Grading
. Typografie
@ Compaositing

Studio erstellen

Die Studioverwaltung iiber die drei Punkte
Uber die Studio-Verwaltung lassen sich jederzeit
bestimmte Funktionen ausschalten. Auch das ist
neu! Bendtigt man keine KI-Funktionen, schaltet
man sie aus. Die ersten drei Einstellungen
betreffen die fritheren Photo-, Designer-, und
Publisher-Programme.

Tastenkiirzel

Wenn man aus einer dlteren Affinity-Version
Tastenkiirzel importieren mochte, bleiben
leider einige Vorgaben in der neuen Version
erhalten, werden also nicht ersetzt

12
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SCHRAFFUREN

Ich konnte noch nicht alles durchsehen, aber
ich meine, dass im Panel ,Farbfelder die
Schraffuren in der 2er-Version noch nicht vor-
handen waren. Ab Seite 16 habe ich zudem
einmal die wichtigsten Menii-Eintrige des
alten Publishers mit den neuen aufgefiihrt.

CANVA KI

Einen Uberblick iiber die kostenpflichtigen Al-
Funktionen findet man unter:
https://www.affinity.studio/de_de/canva-
integrations

Mit diesen Funktionen kann man Bereiche von
Motiven fiillen, Bilder erweitern, Motive
isolieren und Hintergriinde von Bildern
l6schen. Uber die ,Portritunschirfe verleiht
man Fotos ein professionelles Aussehen. Man
kann Motive ausleuchten, Schwarz-Weifd-Bilder
kolorieren, Fotos ohne Verlust hochskalieren
und einiges mehr.

DIE ARBEITSOBERFLACHE

In der neuen Version lasst sie sich nicht mehr
zwischen Hell und Dunkel umstellen. Vermut-
lich wegen des zu grofden Kontrasts der verwen-
deten Icons. In den Einstellungen der ,Ober-
fliche* kann man allerdings (iber die ,App-
Helligkeit“ ein helles Grau der Oberfliche
erzeugen. Einfach den Regler nach rechts
ziehen.

Colorize

Erwecke SchwarzweiBbilder mit
intelligenter Farbwiederherstellung zu
neuem Leben.

Oberflache
Graustufe des Hintergrunds

Graustufe des ArtBoard-Hintergrunds

13
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DER EXPORT-DIALOG

| psD

EXR

{ HOR

TGA

| EPUB (Fixed Layout)
EPUB (Reflowable)
DWG

DXF

WMF

Wollte man in der 2er-Version eine Datei als
Vorlage speichern, fand man den Eintrag im
Ment ,Datei“ In der aktuellen Version hat man
die Export-Funktionen in einem Menii ,Export*
zusammengefasst. Den Dialog fiir den Export
eines Dokuments hat man in der neuen Version
in einem kleineren Fenster angepasst und
komprimiert. Und das ist auch gut so. Im Dialog
werden einem auf der linken Seite alle Formate
mit einer zugeordneten Farbe angezeigt. Klickt
man mit der Mouse eines der Format an,
bekommt man weitere Moglichkeiten zu
diesem Format angezeigt. Hat man sich fiir ein

Alle Layoutseiten ~

Erweitert

Micht unterstiitzte Eigenschaften

(Einige Bereiche werden gerastert)

Im Explorer zeigen (#

Exportieren... Abbrechen

Format entschieden, kann man im rechten
Bereich des Meniis alle Feinheiten einstellen.
Dazu muss man allerdings nach unten scrollen,
um alle Einstellungen tatigen zu kdnnen. Dabei
muss man aufpassen, dass man keinen Eintrag
verpasst. Hier gilt, wie schon in der alten
Version, dass man bei einem PDF-Export, den
,Bereich“ auf ,alle Seiten“ einstellt. Es ist sehr
erfreulich, dass der Export ohne Probleme
funktioniert. Bei den verschiedenen Grafik-
Formaten kann man zwischen verschiedenen
Auflésungen wahlen.
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Affinity Studio 3

DER DIALOG ZUR DOKUMENTENEINSTELLUNG

Dokumenteinstellungen

Ganzes Dokument Ausgewdhite Master-Seiten

Master A «

Dieser Dialog ist nicht neu, er wurde nur in
einem kleineren Fenster optisch angepasst.
Wie schon beim Export-Dialog, muss man alle
Einstellungen im rechten Bereich machen,
wobei man an alle Einstellungen durch
,Scrollen nach unten” herankommt. Im linken
unteren Bereich werden alle Seiten eines
gedffneten Dokuments angezeigt. Auf der

Dokument

Millimeter

Abmessungen

Layoutseite

190 mm

240 mm

Ausgewdhite Layoutseiten

Modell
o

Horizontal Vertikal

MasterB «

Links Rechis

RGB/&
sRGE IECE1966-2.1
Zuweisen Umwandeln

0K Abbrechen

rechten Seite sind die verschiedenen
Einstellungen in die Bereiche ,Dokument®,
~Abmessungen®, ,Modell*, ,Farbe‘, ,Ressour-
cen®, ,Rander, ,Anschnitt“ und ,Zeichnungs-
mafstab“ unterteilt, wobei der Zeichnungs-
mafistab wohl nur fir die ,Vektor-Oberflache*
gilt. Ubersichtlicher geht es nicht!
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ALTE UND NEUE MENU-EINTRAGE

Datei Bearbeiten Dokument Text Vektor

Studios

New... Strg+N
Neu aus letzter Vorgabe...
Neu aus Zwischenablage Strg+Alt+ Umschalt+MN

Neue Bildverarbeitung 3 5 :
Q Datei Bearbeiten Dokument Text Tabelle

Offnen... Strg+0 Personas 3

New.. Strg+N
Neues Buch...

Neu aus letzter Vorgabe

Offnen... Strg+0
Zuletzt Verwendete &ffnen

Zuletzt Yerwendete Gffnen

SchlieBen Strg+W
Alle schlieBen Strg+Al+W

SchlieBen Strg+W

Speichemn unter... Strg+Umschalt+5 Alle schlieBen Strg+Alt+W

Als Paket speichern...

Protokoll mit Dokument speichern

Speichemn unter... Strg+Umschalt+5
Als Paket speichern...

Ordner im Explorer Gffnen
Protokoll mit Dokument speichemn

Platzieren... Strg+Umschalt+M B - 5
In Affinity Designer bearbeiten...

In Affinity Photo bearbeiten...
Ordner im Explorer 6ffnen

Regel zur Platzierung

Inhalt importieren

ICC-Profil importieren... Platzieren... Strg+Umschalt+M

By Inhalt importieren...
Exportieren... Strg+Alt+Umschalt+5
Metadaten des Dokuments... z
Als Vorlage exportieren...

e Dokumenteinstellungen... Strg+Umschalt+P

Abmelden... Drucken...

Beenden Beenden

Datei-Menii Neu Datei-Men Alt

E Datei Bearbeiten Dokument

Riickgangig Aktuelle Seite fe... Strg+Z

Datei Bearbeiten Dokument

Einfiigen
Inhalte einfigen...

Reduziert kopieren Strg+Umschalt+C

Duplizieren 3

Einstellungsn o
Bearbeiten-Menii Neu




E Datei

Seiten

Bearbeiten

Einrichten

90° im Uhrzeigersinn drehen

90° gegen Uhrzeigersinn drehen
Honzontal spiegeln

Vertikal spiegeln

Snapshot hinzufigen

Snapshot wiederherstellen
Ressourcen verwalten..,
Sektionsassistent...

Schriften verwalten...

Reduzieren

E Datei
c

Keine Au:

GrobBe

Dokument-Menii Neu

Dokument Text Vektor P

Strg+Alt+Umschalt+Up
Strg+Alt+Umschalt+Down
Strg+Alt+Umschalt+Left

Strg-+Alt+Umschalt+Right

Bearbeiten Dokument

Zeicheneigenschaften

Abstande

Ligaturen

Grundlinie

GroBschreibung

Liste

Tabelle

Ausrichtung

Zeilenabstand im Absatz

Vertikale Ausnichtung

Textstile

Einfligen

Erweitern

Unic

Interaktiv

Rechtschreibung

Noten

Querverweise

Inhaltsverzeichnis

Index

Textumbruch

Sonderzeichen einblenden

Felder

markisren

Text-Meni Neu

& Datei Bearbeiten
Master-Seiten einblenden

Dokument

Seite hinzufiigen

Seiten hinzufiig:
Seiten lgschen...

Vorangehende Seite
MNachste Seite

Letzte Seite
Wechseln zur Seite...

Datei
Suchen

Bearbeiten Dokument

Zeicheneigenschaften
Gribe

Abstinde

Ligaturen

Grundlinie
GroBschreibung

Liste

Ausrichtung
Zeilenabstand im Absatz
Vertikale Ausnichtung

Textstile

Interakiiv

Querverweise
Inhaltsverzeichnis
Noten

Index
Textumbruch

Rechtschreibung

Sonderzeichen einblenden
Felder markieren

Text-Menii Alt

Dokument-Menii Alt

Text Tabelle Ebend

Strg+Umschalt+ PageDn

Strg+Home
Strg+Pagelp
Strg+Pageln
Strg+End
Strg+Umschalt+ Home

Text

Strg+F



ALTE UND NEUE MENU-EINTRAGE

Bearbeiten Dokument Text Vektor Pixel Ebene
Auswahlen

Ebeneneffekte...

Umwandeln

Anordnen

Neue Gruppe

Schiitzen

Schutz aufheben Strg+Umschalt+L
Schutz fiir alles aufheben Strg+Alt+Umschalt+L
Master-Seite

Ausblenden

Einblenden
h’-l- FI ane| i il
Alles im Panel "Ebenen” reduzieren

Ressourcen

Ebene-Menii Neu

Vektor Pixel Ebene Ansicht Fenster
Hilfe einblenden
Lernportal zu Affinity...
Feedback senden...
MNach Updates suchen
Ben
Zusatzliche Affinity-Nutzungsbedingungen
Datenschutzeridarung...

Info...

Hilfe-Meni Neu

Dokument

Datei Bearbeiten

Anordnen
Ausrichtung
Geometrie
Transformieren
Einfiigen

Neue Ebene
MNeue Anpassung
Schiitzen

Schutz aufheben
Schutz fir alles aufheben
Master-Seite

Andere ausblenden

Ausblenden

Einblenden

Alle einblenden

Im Fa n

Alles im Panel "Ebenen” reduzieren

Fiillmodus
Ebeneneffekte...

Ebene-Menii Alt

Auswahlen Ansicht Fenster

Hilfe zu Affinity Publisher 2

Lernportal zu Affinity Publisher 2...

QuickStart-Anleitung...

MNeues...
Videotutonials...

YouTube Creative Sessions...

Affinity Spotlight besuchen...
Support-Foren besuchen...

Mach Updates suchen

Mein Konto...

Info...

Hilfe-Meni Alt

Text Tabelle Ebene

Strg+L

Strg+Umschalt+L

Strg-+Alt+Umschalt+L
3

Strg-+Alt+ Umschalt+H

Hilfe
F1



earbeiten Dokument Text Velktor Pixel Ebene

Zoom

Drehen

Modus
Einblenden
Vorschaumaodus
An Leinwand begrenzen S
Hilfslinien schitzen

Magnetische Ausrichtung...

Hilfslinen...

Raster und Achsen...

Grundlinienraster...

Neue Ansicht

Ansichten

Zum vorangehenden Ansichtspunkt wechseln
Zum néchsten Ansichtspunkt wechseln
Symbolleiste einblenden

Symbolleiste anpassen...

Strg+Alt+T

Kontextleiste
Werkzeuge

Oberfliche einfaus
Ansicht-Menii Neu

Ebene Auswihlen Ansicht Fenster
Anordnen L

belle

Sektionsassistent..
Assistent zur Datenzusammenfihrung...
Schriften verwalter...

Ressourcen verwalten...
Studio

Assets
Beschrankungen
Biicher
Ebenen
Farbe
Kontur
Navigator
Protokoll
QuickFX
Seiten
Status
Stile
Suchen und Ersetzen
Stock
Checkliste
Farbfelder
Lesefolge
Tabelle

v Tags
Text

v Transformieren
Verweise

v 1 Geschy

Fenster-Menii Alt

Strg+Umschalt+W

hiten Dokument

Zoom

Ansicht Text Tabelle Ebene

Drehen
Ansichtsmodus

Meue Ansicht
Ansichten

Anschnittbereich einblenden
Seitenrander einblenden

Hilfslinien einblenden

Raster einblenden

Pixelraster einblenden
Grundlinienraster einblenden
Spaltenhilfsiinien einblenden
Textfluss anzeigen

Seitenkanten in Vorschau anzeigen
Vorschaumodus

Lineale einblenden
Textlineal einblenden
Wortanzahl einblenden

Hilfslinien schitzen
Magnetische Ausrichtung...
Hilfslinien...

Raster und Achsen...
Grundlinienraster...

Zum vorangehenden Ansichtsp:
Zum nachsten Ansichtspunkt w
v Kontextleiste einblenden

Symbolleiste einblenden
Symbolleiste anpassen...
Werkzeuge docken

Werkzeuge einblenden
Werkzeuge anpassen...

Oberflache einfaus ) .
Ansicht-Menii Alt

Ansicht Fenster

Fenster-Menl Neu

Auswahlen

Ansicht

Strg+Umschalt+¥W

Strg+R

Strg-+Alt+T




Mé62 Magazin

VEKTORISIEREN

In der neuen App wurde ein lang ersehntes
Feature eingebaut. Das Vektorisieren von
Bitmap-Dateien. Wenn man das machen
mochte, empfehle ich, den Vorgang mit einem
leeren Dokument zu machen, denn in einem
vorhandenen Dokument mit mehreren
gefiillten Seiten hat es bei mir nicht funk-
tioniert. Zudem sollte man das im Vektor-
Studio machen, denn fiir dieses ist die Funktion
konzipiert worden. Allerdings darf man von
dem kleinen Tool, dass man iber das Meni
Vektor-Bild nachzeichnen* aufruft nicht sehr
viel erwarten, denn es ,fahrt nur auf Sicht®, will
heifRen, dass man beim Andern der Regler
kaum Verdnderungen sieht.

Nachdem man das Tool aufgerufen hat, 6ffnet
sich ein kleines Menii. Vorab wurde die Ebene
gerastert. Uber zwei Schieberegler kann man
die Umwandlung in ein Vektor-Objekt steuern.
Hier muss man je nach Objekt mit den Reglern
etwas experimentieren. Anschliefsend klickt
man auf ,Anwenden”. Mit einem einfachen
Vektor-Bitmap kann man akzeptable Ergeb-
nisse erzielen, mit einem reinen Foto nicht. Da
versagt das Tool. Ich denke, dass hier noch
einiges nachgebessert werden muss.

Zum Schluss kann man mit einem Rechts-Klick
die Gruppe auflésen und im Panel ,Ebenen”
sieht man jetzt die einzelnen Elemente der
Vektor-Grafik. In meinen Augen leider eine sehr
unausgegorene Funktion.

Bild nachzeichnen

Anwenden Abbrechen

Oben sieht man das Originalbild und unten das
Ergebnis der Vektorisierung mit Hilfe der Funktion
"Bild nachzeichnen". Die Qualitat des Ergebnisses
ist nicht sehr berauschend.
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Affinity Studio 3

FAZIT

Ich habe die neue Affinity Version jetzt zwei
Tage lang intensiv getestet, und zwar im
Rahmen meiner Arbeit an diesem Magazin.
Wahrend meiner Arbeit habe ich einige
Einstellungen aus der 2erVersion des Pub-
lishers vorgenommen, die Arbeitsoberfliche
mit all den Panels organisiert und einiges mehr.
An die veranderte Oberflache mit ihren neuen
Symbolen habe ich mich schnell gewdhnt.
Einige Menl-Eintrige sind neu platziert
worden, auch diese habe ich schnell verinner-
lichtt. Wenn man mit so einer Software
jahrelang arbeitet, geht die Umgewdhnung
schnell, denn man kennt ja das Konzept der

App.

Die neue Version, und ich spreche hier ja nur
von dem Layout-Studio (vormals Publisher)
rennt, rennt so schnell, dass man es kaum sieht.
Affinity-Studio ist richtig schnell geworden,
wenn es in der Vorgdnger-Version nicht schon
flissig lief, hat es hier nochmals einen Zahn
zugelegt. Abstiirze hatte ich keine; einzig die
Tatsache, dass beim Importieren von Bildern
der Bildschirm kurz flackerte, war alles wunder-
bar. Es freut mich, dass man jetzt nicht mehr
drei separate Programme installieren muss,
immer darauf bedacht, dass alle die gleiche
Version haben mussten. Eine Installationsdatei
reichtjetzt vollig aus.

Generell kann man sagen, dass die Software
vielleicht nicht erwachsener geworden ist, aber
ihren Weg gehen wird. Das kostenlose Konzept
von CANVA konnte sogar aufgehen, wenn man

lber die zuschaltbaren Ki-Funktionen neue
Kaufer und somit Geld gewinnt. Als Adobe-
Killer habe ich die Software nie gesehen, aber
sie ist schon sehr machtig. Wer sich unsicher ist,
sollte die dlteren Versionen noch auf dem
Rechner halten. Dies werde ich genauso
machen, denn es gilt ja noch die erweiterten
Moglichkeiten fiir das setzen eines Buches zu
testen. Erst dann stellt sich heraus, ob Affinity-
Studio 3 das hilt, was es verspricht. Gestal-
terische Freiheit, ja, aber bahnbrechende Neu-
erungen darf man als Anwender nicht
erwarten.

Das Vektorisierungs-Tool iiberzeugt mich noch
nicht. Auch nicht die Moglichkeit, exportierte
Tastenkiirzel zu importieren, denn einige alte
Kiirzel werden nicht Gbernommen. Das man
sich eigene Studios zusammenbauen kann,
konnte ich mangels Zeit nicht testen. Hier ist
der Anwender gefragt. Die Funktionsliste ab
Seite 4 zeigt, dass der Funktionsumfang mit-
tlerweile so grofd ist, das man als Anwender
keinen Uberblick mehr hat, wie machtig die
Affinity-Studio-Version tatsachlich heute ist.

Ich kann nur empfehlen, dass man sich bei
seiner Arbeit nur auf die Funktionen kon-
zentriert, die man fiir seine Arbeit tatsachlich
braucht. Was mir auch sehr gut gefallen hat, ist
das neue Panel ,Hilfe, in dem man Fragen
stellen kann. Es ist modern konzipiert, aus dem
Programm direkt abrufbar. Steigen Sie um,
denn die alten Versionen werden wohl nicht
mehr weiterentwickelt!
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s PG exportieren

Erwestert

Schnell Export 3,

YouTube Video 2



https://www.youtube.com/watch?v=ZfeXHAKOItE
https://www.youtube.com/watch?v=zr2fEdkyEE8
https://www.youtube.com/watch?v=ZfeXHAKOItE
https://www.youtube.com/watch?v=zr2fEdkyEE8

G

%

et
=

YouTube Video 4


https://www.youtube.com/watch?v=lMvseVTnUFk
https://www.youtube.com/watch?v=9WGPQaQZV_8
https://www.youtube.com/watch?v=lMvseVTnUFk
https://www.youtube.com/watch?v=9WGPQaQZV_8
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